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Requisitos - Historia y Epistemologia de la Matematica
- Préactica lll: Evaluacién Docente

Categoria

Area de Ciencias Sociales

conocimiento

Descripcién Contribucidn al sello institucional

e Trabajo en equipo
e FEtica

Contribucidn al Perfil de Egreso:

Esta asignatura contribuye a los desempenios integrales 1,2,4 y 7 especificamente
en:

1. Reformula situaciones de aprendizaje para los saberes disciplinares de la
matematica y la computacion, reflexionando acerca de su pertinencia en los
contextos educativos y los impactos en la formacién de un ciudadano global, critico
y reflexivo.

2. Disefar recursos evaluativos que le permitan determinar la capacidad de sus
estudiantes para aplicar la matematica y la computacién en la solucién de problemas
del ambito social, escolar y productivo.

4. Planificar procesos evaluativos de los aprendizajes de las y los estudiantes, a
través de instrumentos validos y confiables, en base al conocimiento matematico,
didactico, educacional, las normas institucionales, considerando la diversas
situaciones y agentes, para diagnosticar, retroalimentar y acompafar el desarrollo
del pensamiento matematico y computacional, que le permitan tomar decisiones
pedagodgicas contextualizadas y contrastar sus evidencias con los resultados
evaluativos externos.

7. Construye un portafolio con evidencias que den cuenta del proceso de evaluacién
de su desempefio profesional, mediante la observacion y el andlisis personal de sus
fortalezas y areas de mejora, asi como la reflexién colaborativa con sus pares sobre
aspectos disciplinares, didacticos y pedagogicos de su practica, considerando el
contexto educativo local, nacional e internacional y las politicas publicas
relacionadas con el Sistema de Evaluacion del Desempefio Profesional Docente.

Resultado de aprendizaje general

Reformular situaciones de aprendizaje matematico y de la computacion, en base al
conocimiento disciplinar, didactico y pedagdgico, y acorde a las evidencias y
reflexiones recopiladas de su quehacer docente, en el contexto educativo local y
nacional y las politicas publicas.




Resultados de aprendizaje
especificos

Proponer e implementar situaciones
de aprendizaje en el &rea de
matematica y de la computacioén, que
favorezcan el desarrollo del
pensamiento en numeros, algebra,
geometria y, datos y probabilidades.

Proponer e implementar situaciones
de aprendizaje en el area de la
computacién, que favorezcan el
desarrollo del pensamiento
computacional.

Disefiar y evaluar recursos
tecnolégicos y medios educativos en
la ensefianza de la matemética y la
computacion, para acompafiar y
evaluar aprendizajes del area de la
matematica y computacion.

Desarrollar instrumentos de
evaluacion para diagnosticar,
retroalimentar y acompafar los
resultados de aprendizaje propuestos,
de la matematica y la computacion.

Construir un portafolio de su
desempenio profesional, indicando
fortalezas y areas de mejora,
incorporando la reflexién personal y
colaborativa con sus pares, sobre
aspectos disciplinares, didacticos y
pedagogicos de su practica, en base a
los productos y procesos educativos
implementados..

Unidades tematicas

l. Instrumentos y metodologias para el
disefio de secuencias de ensefianza 'y
situaciones de aprendizaje matematico,
acorde al curriculum de matematica
vigente.

[I. Instrumentos y metodologias para el
disefio de secuencias de ensefianza y
situaciones de aprendizaje de la
computacién, acorde al curriculum
vigente.

[1l. Criterios para la seleccion, desarrollo
y evaluacion de recursos y medios
educativos en la ensefianza de la
matematica y computacion.

IV. Técnicas para reflexionar y evaluar el
aprendizaje matematico y la
computacién, segun el propésito
educativo.

Metodologias de ensefianza y de aprendizaje

Se presentara temas mediante exposiciones y preguntas guiadas. Se
desarrollaran experiencias de clase con uso de metodologias interactivas
mediante simulaciones para ejemplificar el uso de materiales y recursos de
aprendizaje. En particular, se ejemplificara el uso de recursos digitales con
diferente propésito evaluativo, ya sea para diagndstico, retroalimentacion o

acompafnamiento de la ensefanza.

Se realizara analisis critico de lecturas y articulos relacionadas con enfoques
tedricos e investigaciones en el campo de las didacticas especificas y
metodologias activas propuestas en el curso, mediante debates y escritura de

resimenes.

Se desarrollaran informes y exposiciones orales grupales sobre los andlisis
did4cticos, andlisis curriculares, andlisis fenomenolégicos, secuencias de
ensefianza y recursos elegidos para una unidad de ensefianza, fundamentando
las decisiones y seleccién de los mismos.

Se utilizard una metodologia de coaching instruccional para guiar el disefio
colaborativo de una unidad de ensefianza, Se implementaran (simularan)




situaciones de ensefianza y aprendizaje de la matematica con integracién de
recursos computacionales en contextos escolares. Finalmente, se reflexionara
sobre la mejora de las experiencias implementadas o simuladas en el aula,
integrando opiniones de expertos y pares y en pos de la mejora de las mismas.

Procedimientos de evaluacion

1. Portafolio del curso. Coleccién de productos que den cuenta de las actividades
personales realizadas a lo largo del curso y contemplando cada unidad de estudio,
destacando la reflexién para el desarrollo profesional docente (20%)

2. Informe 1. Disefio y planificacion de unidades didacticas (2) con secuencia de
contenidos, sus planes de clase y recursos de ensefianza y evaluacion. Dicho
informe se compondra de dos partes: a) analisis didactico y curricular sobre la
tematica abordada y b) sus planes de clase y recursos disefiados (40%)

3. Informe 2. Disefio y simulacién de guias (2) de aprendizaje interactivo con uso
de recursos computacionales, donde el estudiante de cuenta de las habilidades de
redisefio de las situaciones de ensefianza y aprendizaje. (40%)
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