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Descripcién Contribucioén al sello institucional

- Orientacion hacia la innovacion

Contribucion al Perfil de Egreso:

Esta asignatura contribuye a los desempenios integrales 1,2,3,4,6,8y 9
especificamente en:

1. Aplica en diferentes contextos educativos situaciones de aprendizaje de la
matematica y la computacion, considerando la funcionalidad de los saberes
disciplinares, las didacticas especificas y la inclusién educativa.

2. Implementar recursos pedagdgicos, escenarios didacticos o soluciones a
problemas del entorno social, escolar y productivo, en base a la interpretacion
computacional de conceptos de la matematica, la ciencia de la computacion y la
estadistica

3.Implementar procesos de ensefianza utilizando diversas estrategias para el
desarrollo del pensamiento matematico y computacional de los estudiantes,
considerando los conocimientos y habilidades sobre la gestién del aula, la inclusién
educativa, la comunicacion efectiva, la optimizacion del tiempo y los recursos
disponibles.

4. Disefiar instrumentos evaluativos validos y confiables que le permitan tomar
decisiones pedagdgicas contextualizadas, asi como contrastar sus evidencias con
los resultados evaluativos externos.

6. Identifica problemas de investigacion en los campos de la educacion matematica
y la computacion, a partir del contraste entre las situaciones contextualizadas de la
practica pedagdgica y los resultados de la produccion académica local e
internacional, tomando posturas criticas y propositivas derivadas del estudio de
variadas metodologias y técnicas de analisis aplicadas a la investigacion
educativa.

8.- Interactlia en una comunidad educativa, contribuyendo al desarrollo de
actividades de trabajo colaborativo, que promuevan los aprendizajes matematicos
y computacionales velando por el uso eficiente de los recursos.

9. Replantea un proyecto educativo desde la matematica, computacion y la
inclusién de las TIC para la ensefianza con el fin de producir mejoras en el
aprendizaje y fortaleciendo el desarrollo de la convivencia escolar.




Resultado de aprendizaje general

Resultados de aprendizaje
especificos

Integrar recursos educativos usando e-
learning, blended learning, ensefianza
presencial

Implementar las dimensiones
pedagdgicas en un aula virtual
(informativa, praxica, comunicativa,
tutorial y evaluativa). Usando diversas
plataformas tecnologicas.

Disefiar situaciones de aprendizaje
fundamentadas desde el saber
matematico, de la computacion,
usando herramientas potenciales
incluidas en una plataforma
tecnoldgica.

El aprendizaje virtual a través de las
nuevas tecnologias méviles, m-
learning.

Unidades tematicas

e-learning, blended learning

plataformas tecnolégicas,
implementacién

Implementacion de contenidos
matematicos y computacionales en una
plataforma tecnolégica

Tecnologia mévil
Metodologia de aprendizaje en m-
learning

Metodologias de ensefianza y de aprendizaje
La asignatura contempla actividades teéricas y practicas.

Las clases tedricas corresponden preferentemente a clases expositivas y
resolucién de problemas en el aula con la participacion de los estudiantes.

Las clases practicas de la asignatura se realiza en recintos de laboratorios
especializados, donde el alumno trabaja en base a una metodologia de resolucién
de problemas, en forma individual o grupal.

En el espacio de laboratorio, los alumnos desarrollan actividades que son
revisadas y retroalimentadas semanalmente.

El trabajo autdnomo del estudiante se desarrolla a partir de resolucion de
problemas y ejercicios en base a guias de ejercicios orientadas al aprendizaje.




Procedimientos de evaluacion
El curso implica instancias de autoevaluacién, formales o informales, que permitan
al estudiante evaluar su propio desempefio.

El curso contempla evaluacién tanto en la parte de teoria como en la de
laboratorio, conforme a las siguientes orientaciones:

e Teoria: La evaluacion formativa se realiza a través de resolucion de
problemas y ejercicios que se desarrollan preferentemente en clases.

La evaluacién sumativa de las actividades de teoria se realiza a través de dos
pruebas escritas confeccionadas de acuerdo con los resultados de aprendizaje
involucrados.

e Laboratorio: La evaluacién formativa de las actividades de laboratorio se
realiza a través de retroalimentacion de la resolucion de problemas y
ejercicios desarrollados en el laboratorio.

La evaluacién sumativa se realiza por medios de actividades de laboratorio
regulares que incluyen al menos 8 talleres individuales o grupales al semestre,
de acuerdo con los resultados de aprendizaje involucrados.

Para aprobar la asignatura el estudiante debe tener promedio igual a superior a
cuatro.

Al comienzo del curso el profesor informara las ponderaciones de la parte de teoria
y de la parte de laboratorio.
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