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Requisitos Préctica Il: Diversidad e Inclusion
Categoria

Area de Ciencias Sociales

conocimiento

Descripcién Contribucidn al sello institucional

- Adaptabilidad a las condiciones y caracteristicas de los diferentes
escenarios profesionales.

Contribucidn al Perfil de Egreso:

Esta asignatura contribuye a los desempefios integrales 1,2,3,4,5,6,7,8y 9
especificamente en:

1.Aplica en diferentes contextos educativos situaciones de aprendizaje de la
matematica y la computacion, considerando la funcionalidad de los saberes
disciplinares, las didacticas especificas y la inclusién educativa.

2.Implementar recursos pedagoégicos, escenarios didacticos o soluciones a
problemas del entorno social, escolar y productivo, en base a la interpretacién
computacional de conceptos de la matematica, la ciencia de la computacion y la
estadistica

3.Implementar procesos de ensefianza utilizando diversas estrategias para el
desarrollo del pensamiento matematico y computacional de los estudiantes,
considerando los conocimientos y habilidades sobre la gestién del aula, la inclusion
educativa, la comunicacién efectiva, la optimizaciéon del tiempo y los recursos
disponibles.

4.Disefar instrumentos evaluativos validos y confiables que le permitan tomar
decisiones pedagdgicas contextualizadas, asi como contrastar sus evidencias con
los resultados evaluativos externos.

5.Construye proyectos de innovacion fundamentados en los avances de la didactica
de la matematica y la didactica de la computacion, reflexionando sobre las dinamicas
del sistema educativo, el desarrollo profesional docente y las interrelaciones entre
los procesos de ensefianza, aprendizaje y evaluacion cuando son situados en las
salas de clases.

6.ldentifica problemas de investigacion en los campos de la educacién matematica
y la computacion, a partir del contraste entre las situaciones contextualizadas de la
practica pedagdgica y los resultados de la produccion académica local e
internacional, tomando posturas criticas y propositivas derivadas del estudio de
variadas metodologias y técnicas de analisis aplicadas a la investigacion educativa.

7.Construye instrumentos y criterios de evaluacion que le permitan recoger
informacion directa de su practica, la opinion de sus pares y la de sus superiores,




para cuestionar los supuestos y acciones de su desempefio profesional como
profesor/a de matematica y computacion, proponiendo cambios y tomando
decisiones relacionadas con elementos disciplinares, didacticos y pedagogicos.

8.Interactia en una comunidad educativa, contribuyendo al desarrollo de
actividades de trabajo colaborativo, que promuevan los aprendizajes matematicos y
computacionales velando por el uso eficiente de los recursos.

9.Replantea un proyecto educativo desde la matematica, computacion y la inclusion
de las TIC para la ensefianza con el fin de producir mejoras en el aprendizaje y
fortaleciendo el desarrollo de la convivencia escolar.

Resultado de aprendizaje general

Analiza y disefa situaciones de aprendizaje para la ensefianza de la matematica y
Computacion desde lo pedagégico, lo didactico y curricular, integra recursos
tecnologicos y medios educativos de acuerdo con el contexto del establecimiento
donde realiza la practica, para que los y las estudiantes tengan un aprendizaje
innovador para la resolucion de problemas del entorno social, educativo y
productivo. Evalla los aprendizajes de los y las estudiantes con instrumentos
validos y confiables para la retroalimentacion y la toma de decisiones
contextualizadas de acuerdo con los acontecimientos en la sala de clases.
Investiga y reflexiona sobre su practica como profesor/a de matematica y
computacién, con fundamentos teéricos y epistemoldgicos y metodologia y técnicas
de andlisis para innovar los procesos de ensefianza.

Resultados de aprendizaje Unidades tematicas
especificos

Panifica situaciones de aprendizaje Unidad 1: Planificacion para la
desde lo matemético, lo pedagdgico, ensefianza.

lo didactico y curricular.

Disefia situaciones didactica incorpora | Unidad 2: Disefio didactico
lo tecnolégico para la ensefianza y
aprendizaje de la matematica y
computacion situada y significativa
para resolucién de problemas.

Analiza resultados de aprendizaje y

problematicas presentes en el Unidad 3: Evaluacioén y curriculo
contexto de aula y la toma de

decisiones.

Investiga sobre su practica Unidad 4: Evaluacién de su practica

pedagégica identifica problematica y la | pedagdgica.
toma de decisiones para la mejora de
los aprendizajes.

Metodologias de ensefianza y de aprendizaje
La estrategia integra actividades individuales, grupales y colectivas dirigidas a que
estudiante movilice y aplique los conocimientos en dos productos.

El primero, que realice la planificacion de la ensefianza de los contenidos de
matematica y computacion, realice un disefo de situaciones did4cticas, integre




recursos tecnoldgicos, lo pedagégico y curricular que consideren la diversidad de
los y las estudiantes y la funcionalidad del conocimiento matematico y
computacion en la resolucion de problemas. Evaluar los aprendizajes con
instrumentos evaluativos para la retroalimentacion y la toma de decisiones.

El segundo, a partir de los resultados obtenidos en las evaluaciones de los y las
estudiantes en el aprendizaje de la matemética y computacion realizar un analisis
critico desde lo curricular, lo didactico y las observaciones de problematicas
presentes en la sala de clase, evaluar su practica como profesor de matematica y
computacién con fundamentos teéricos-epistemolégicos, investigaciones,
reflexionando de manera critica en forma individual y colectiva en la reflexion
pedagdgica y tomar decisiones para la mejora de su practica como profesor/a de
matematica y computacion.

Debera en cada producto incorporar la reflexion pedagoégica relacionada con su
percepcion de lo recogido en el establecimiento y su proceso de construccion
profesional.

En el proceso el estudiante practicante se relaciona con el profesor guia del
colegio y con el profesor supervisor de la Universidad. El conocimiento particular
gue el estudiante adquiere por el contexto especifico del establecimiento que
participé se amplia con sesiones realizadas en talleres con su profesor supervisor
y en conjunto con sus pares.

Procedimientos de evaluacion

Talleres 20%
Profesor/a Tutor/a 20%
Profesor Guia 20%

Informe 1 (Reflexién-Accion para la practica) 20%

o > 0D PE

Informe 2 (Reflexién-Accion sobre la practica) 20%
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