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Requisitos - Practica I: Identidad Profesional
Categoria

Area de Ciencias Sociales

conocimiento

Descripcién Contribucidn al sello institucional

- Adaptabilidad a las condiciones y caracteristicas de los diferentes
escenarios profesionales.

Contribucion al Perfil de Egreso:

Esta asignatura contribuye a los desempefios integrales 2,3,4,5,7,8 y 9
especificamente en:

2. Planifica la ensefianza utilizando el pensamiento computacional para construir
recursos educativos y disefiar escenarios didacticos que permitan a sus futuros
estudiantes adquirir habilidades necesarias para aplicar la matematica y la
computacién conforme lo exijan las necesidades del entorno social, escolar y
productivo.

3.0rganizar procesos de ensefianza para el desarrollo del pensamiento matematico
y computacional considerando la inclusién educativa, la comunicacién de efectiva y
los recursos disponibles de los diversos contextos educativos.

4. Diferenciar los tipos de evaluacién (diagnéstica, formativa, sumativa) para su
posterior utilizacién en la planificacion de la evaluacion de aprendizaje en
progresiones del desarrollo del pensamiento matematico y computacional.

5. Disefia propuestas de ensefianza, aprendizaje y evaluacion, a partir de la
caracterizacion de los avances de la didactica de la matematica y la didactica de la
computacion, para reflexionar sobre los acontecimientos de las salas de clases, el
curriculo escolar y los marcos normativos, la construccion de la identidad y el
desarrollo profesional docente

7.Documenta una experiencia de trabajo colaborativo con otros docentes,
educadores/as, profesionales o asistentes de la educacidn, integrantes de la
comunidad educativa o de redes, en la que haya tenido la oportunidad de dialogar
y reflexionar en torno a aspectos disciplinares, didacticos y pedagoégicos del
desempefio profesional del profesorado de matematica y la computacién, de
acuerdo con el contexto educativo local, nacional e internacional, las politicas
publicas y los marcos legales.

8.-Colabora en el desarrollo de actividades que promuevan la exploracion vy
estructuracion de problemas educativos en matematica y computacion, a partir del
trabajo coordinado, ético y respetuoso con distintos actores.




9. Monitorea y realiza seguimientos a un proyecto educativo desde la matematica y
la computacién comprendiendo las implicancias que tienen estos conocimientos en
la labor educativa, la ciudadania y convivencia escolar.

Resultado de aprendizaje general

Planifica y disefia la ensefianza utilizando el pensamiento computacional para
construir recursos educativos y disefiar escenarios didacticos, para la diversidad e
inclusion educativa, la comunicacion efectiva utilizando recursos disponibles de los
diversos contextos educativos y, diferenciar los tipos de evaluacién (diagnostica,
formativa, sumativa) para su posterior utilizacién en la planificacion.

Reflexiona sobre los acontecimientos de las salas de clases, el curriculo escolar y
los marcos normativos, la construccién de la identidad, las politicas publicas, los
marcos legales y desarrollo de actividades que promuevan la exploracion y
estructuracion de problemas educativos en matematica y computacién

Resultados de aprendizaje Unidades tematicas
especificos
Unidad 1: Planificacion de la ensefianza
Observa y planifica la ensefianza de la
matematica y computacion para la
diversidad e inclusion.

Disefia recursos didacticos para la Unidad 2: Disefio didactico.
ensefianza de la matematica y
computacion.

Elabora instrumentos de evaluacion Unidad 3: Evaluacién de la ensefianza.
para la diversidad e inclusion

Reconoce y reflexiona sobre el Unidad 4: Curriculo y marcos legales
curriculo y marco legales en la
ensefianza de la matematica y
computacién para la inclusion.

Metodologias de ensefianza y de aprendizaje
La estrategia integra actividades individuales, grupales y colectivas dirigidas a que
el estudiante movilice y aplique los conocimientos en dos productos.

El primero, que realice y sistematice la planificacion de la ensefianza de la
matematica y computacion a partir del contexto educacional donde realiza la
practica. Y la didactica facilite el aprendizaje significativo de los conceptos
matematicos de los planes y programas del Ministerio de Educacion

El segundo, que elabore distintos instrumentos de evaluacion para medir y
caracterizar si el aprendizaje de los estudiantes en matematica y computacién son
situados y significativos, programar retroalimentacion en caso necesario.
Reflexionar sobre los diferentes documentos legales y la ensefianza para la
diversidad e inclusion.




Debera en cada producto incorporar la reflexion pedagdgica relacionada con su
percepcion de lo recogido en el establecimiento y su proceso de construccion
profesional.

En el proceso el estudiante practicante se relaciona con el profesor guia del
colegio y con el profesor supervisor de la Universidad. El conocimiento particular
que el estudiante adquiere por el contexto especifico del establecimiento que
participé se amplia con sesiones realizadas en talleres con su profesor supervisor
y en conjunto con sus pares.

Procedimientos de evaluacion

Talleres 20%
Profesor/a Tutor/a 20%
Profesor Guia 20%

Informe 1 (Reflexion-Accién para la practica) 20%
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Informe 2 (Reflexion-Accién sobre la practica) 20%
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