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Geometria en el plano y el espacio
Categoria Obligatorio
Area de Ciencias Sociales
conocimiento
Descripcién Contribucidn al sello institucional:

e Trabajo en equipo
e Etica

Contribucion al Perfil de Egreso:

Esta asignatura contribuye a los desempefios integrales 3,5,6,7,8 y 9
especificamente en:

3.Distingue los paradigmas del desarrollo del pensamiento humano, matematico y
computacional de los estudiantes. Considerando los conocimientos y habilidades
sobre la gestion del aula.

5.Analiza los acontecimientos de las salas de clases de matematica y computacion,
a través de procesos de reflexion sobre el desempefio e identidad profesional de
docentes de la especialidad, las caracteristicas diversas del estudiantado, la
tecnologia educativa disponible, las dindmicas de los contextos educativos y el
posicionamiento critico frente al curriculo escolar y las normativas vigentes.

6. Comprende discursos académicos de la educacién matematica y la computacion,
en espafiol e inglés, utilizando el lenguaje oral, escrito y audiovisual, asi como
distintos medios y soportes para comunicar sus reflexiones sobre los fundamentos
tedrico-epistemoldgicos del desarrollo profesional docente y la innovacién en los
procesos de ensefianza, aprendizaje y evaluacion de la especialidad.

7. Utiliza distintos mecanismos de observacion y registro de las practicas
pedagégicas de docentes de matemética y computacién, con el fin de realizar
andlisis éticos y reflexivos basados en los lineamientos del Sistema de Evaluacién
del Desempefio Profesional Docente.

8.- Caracteriza los aprendizajes situados y significativos de matematica y
computacién, definiendo un conjunto de acciones dirigidas al objetivo de
aprendizaje que propicien interacciones entre profesionales de la educacion.

9. Sitda los proyectos educativos en los contextos de la matematica y computacion,
para reconocer las demandas de convivencia escolar, sociales, equidad e inclusion
relacionadas con mejorar la Calidad de la Educacion, valorizando la cultura y sus
tradiciones.




Resultado de aprendizaje general

Desarrollar habilidades y competencias para ensefiar de manera efectiva la
geometria a estudiantes de ensefianza media, aplicando conocimientos tedricos y
practicos en el analisis critico de enunciados geométricos, el disefio de actividades
con software de geometria, la implementacion de proyectos colaborativos y de
interdisciplinar (en especial con el Artes Visuales) , y la promocion del uso
integrado de instrumentos de medicion y recursos digitales, fomentando la
argumentacion y el razonamiento geométrico en el aula.

Resultados de aprendizaje
especificos

Analizar criticamente enunciados de
propiedades, justificaciones y definicion
geométrica, en conjunto con Artes Visuales
para relacionar figuras 2D y 3D, mediante
la visualizacién de vistas, cortes,
proyecciones y redes con el fin de
fomentar la argumentaciéon

Disefiar actividades que integren
software de geometria dinamica,
herramientas de arrastre y medicion,
asi como instrumentos de medicién y
trazado, y recursos digitales, que
permitan a los estudiantes identificar
invariantes geométricas, formular
conjeturas, ponerlas a pruebay
fomentar la formulacién, prueba o
refutacién de conjeturas, facilitando el
transito entre el aprendizaje estético y
dinamico en el estudio de la
geometria.

Resolver diversos problemas relacionados
con cdnicas, parametros y representaciones
gréficas de figuras 2D, mediante la
contrastacion de argumentaciones, para
fortalecer la capacidad argumentativa en la
geometria euclidiana y no euclidiana.

Unidades tematicas

Unidad 1: Analisis critico y exploracion
interdisciplinaria en Geometria:
Integrando diversidad y visualizacién 2D-
3D

Unidad 2: Exploracion dinamica y
reflexion en Geometria: Integrando
herramientas digitales y manipulativas en
la formulacién y prueba de conjeturas.

Unidad 3: Analisis critico y
argumentacién en Geometria:
Explorando cénicas y demostracion de
propiedades en figuras 2D.




Metodologias de ensefianza y de aprendizaje

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)

Descripcién: Los estudiantes trabajaran en proyectos colaborativos con docentes
de Artes Visuales para relacionar figuras 2D y 3D mediante la visualizacion de
vistas, cortes, proyecciones y redes. Se promovera la diversidad de puntos de
vista y la argumentacién a través de la investigacion, el disefio y la presentacién
de proyectos que adecuen las propuestas de ensefianza a la diversidad de los
estudiantes.

Aprendizaje Basado en el Uso de Tecnologia y Geometria Dindmica
Descripcién: Los estudiantes disefiaran actividades que integran software de
geometria dindmica, herramientas de arrastre y medicion, instrumentos de
medicion y trazado, y recursos digitales. Se fomentara la identificacion de
invariantes geométricas, la formulacién de conjeturas y su puesta a prueba. La
metodologia realizé el uso de plataformas virtuales, simulaciones interactivas y
herramientas digitales para facilitar el aprendizaje estatico y dindmico en el estudio
de la geometria.

Discusion y Andlisis de Casos con Retroalimentacion Escrita

Descripcién: Los estudiantes participardn en discusiones basadas en la
resolucién de problemas relacionados con las cénicas, sus parametros y
representaciones gréaficas. Se organizaran debates y andlisis de casos donde los
estudiantes contrastardn sus respuestas y opiniones. A través de la
retroalimentacién escrita, se brindar4 comentarios sobre el desempefio de los
estudiantes en la demostracién de propiedades de figuras 2D, considerando los
distintos niveles de argumentacién observados en evaluaciones intermedias. Esto
permitira fortalecer la comprension y la capacidad de argumentacion de los
estudiantes en el contexto de la geometria.

Procedimientos de evaluacion
Para cada una de las metodologias de evaluacion se recomienda:

Metodologia: Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)
Procedimientos de Evaluacion:

Evaluacion del proyecto: Los estudiantes seran evaluados en base a la calidad
de su proyecto colaborativo con docentes de Artes Visuales. Se evaluard la
adecuacioén de las propuestas de ensefianza a la diversidad de los estudiantes, la
estimulacion de la argumentacion, la formulacion de conjeturas y la promocion de
la diversidad de puntos de vista.

Presentacién y defensa del proyecto: Los estudiantes tomaran su proyecto ante
sus comparfieros y docentes. Se evaluara su capacidad de comunicar claramente
sus ideas, defender sus puntos de vista y responder a preguntas y criticas
constructivas.

Metodologia: Aprendizaje Basado en el Uso de Tecnologiay Geometria
Dinamica

Procedimientos de Evaluacién:

Evaluacion de actividades: Los estudiantes seran evaluados en base a las

actividades que disefian e implementan, integrando software de geometria
dinamica, herramientas de arrastre y medicién, instrumentos de medicién y




trazado, y recursos digitales. Se evaluara la identificacién de invariantes
geomeétricas, la formulacién y prueba de conjeturas, asi como la capacidad de
facilitar el transito entre el aprendizaje estéatico y dinamico.

Informes de aprendizaje: Los estudiantes prepararan informes donde
reflexionaran sobre su proceso de aprendizaje, destacando los conceptos y
habilidades adquiridas, los desafios enfrentados y las lecciones aprendidas al
utilizar la tecnologia y la geometria dinamica.

Metodologia: Discusién y Andlisis de Casos con Retroalimentacion Escrita
Procedimientos de Evaluacion:

Participacion en discusiones: Los estudiantes seran evaluados en base a su
participacién activa en las discusiones grupales, donde contrastaran respuestas,
opiniones y argumentos relacionados con la resolucion de problemas de conicas y
propiedades de figuras 2D. Se evaluara su capacidad para comunicar ideas de
manera clara, escuchar y responder a las opiniones de los demas, y construir
argumentos solidos.

Evaluacion escrita: Se obtuvo retroalimentacién escrita sobre el desempefio de
los estudiantes en la demostracion de propiedades de figuras 2D, considerando
los distintos niveles de argumentacién observados en evaluaciones intermedias.
Se evaluara la comprension de los conceptos geométricos, la claridad de los
argumentos y la capacidad de argumentar de manera légica y convincente.
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