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Créditos 4

Nivel 3

Requisitos - Sociologia y Antropologia de la Educacioén
Categoria

Area de Ciencias Sociales

conocimiento

Descripcién Contribucién al sello institucional

Adaptabilidad a las condiciones y caracteristicas de los diferentes escenarios
profesionales

Contribucion al Perfil de Egreso:
Esta asignatura contribuye a los Desemperfios Integrales 3,4,5, 6, 7, 8 y 9 del perfil
de egreso, especificamente en los siguientes ambitos:

3.Distingue los paradigmas del desarrollo del pensamiento humano, matematico y
computacional de los estudiantes. Considerando los conocimientos y habilidades
sobre la gestién del aula.

4. Caracterizar las diferentes formas de evaluacion del conocimiento matematico y
computacional, de modo de facilitar su futura utilizacion en los procesos de
ensefianza.

5.Analiza los acontecimientos de las salas de clases de matematica y computacion,
a través de procesos de reflexiébn sobre el desempefio e identidad profesional de
docentes de la especialidad, las caracteristicas diversas del estudiantado, la
tecnologia educativa disponible, las dindmicas de los contextos educativos y el
posicionamiento critico frente al curriculo escolar y las normativas vigentes.

6. Comprende discursos académicos de la educacién matematica y la computacion,
en espafol e inglés, utilizando el lenguaje oral, escrito y audiovisual, asi como
distintos medios y soportes para comunicar sus reflexiones sobre los fundamentos
tedrico-epistemolégicos del desarrollo profesional docente y la innovacion en los
procesos de ensefianza, aprendizaje y evaluacion de la especialidad.

7. Utiliza distintos mecanismos de observacion y registro de las practicas
pedagégicas de docentes de matemética y computacién, con el fin de realizar
andlisis éticos y reflexivos basados en los lineamientos del Sistema de Evaluacion
del Desempefio Profesional Docente.

8.- Caracteriza los aprendizajes situados y significativos de matematica y
computacion, definiendo un conjunto de acciones dirigidas al objetivo de aprendizaje
que propicien interacciones entre profesionales de la educacion.

9. Sitda los proyectos educativos en los contextos de la matematica y computacion,
para reconocer las demandas de convivencia escolar, sociales, equidad e inclusién




relacionadas con mejorar la Calidad de la Educacion, valorizando la cultura y sus
tradiciones.

Resultado de aprendizaje general

Analiza los conocimientos y habilidades sobre gestion del aula, de modo de facilitar
su futura utilizacién en los procesos de ensefianza y, el posicionamiento critico
frente al curriculo escolar y las normativas vigentes en los procesos de ensefianza,
aprendizaje y evaluacion. Utiliza diferentes mecanismos de observacion y registro
de las préacticas pedagogicas de docentes. Caracteriza los aprendizajes situados y
significativos, la convivencia escolar, sociales, equidad e inclusion relacionadas con
la mejora de la Calidad de la Educacién

Resultados de aprendizaje Unidades tematicas

especificos

Reconoce los conocimientos y Unidad 1: Gestion del aula.
habilidades necesarias para la gestion

del aula.

Observa y elabora registro de Unidad 2: Procesos de ensefianza

practicas pedagdgicas de docentes de | aprendizaje
matemaética y computacién

Caracterizar los aprendizajes situados | Unidad 3: Evaluacién y Curriculo
y significativos de matemética y
computacion, a través de la
evaluacion y el curriculum

Reconoce la convivencia escolar, Unidad 4: Préacticas docentes
sociales, equidad e inclusion y la
mejora de la calidad de la Educacion

Metodologias de ensefianza y de aprendizaje
La estrategia integra actividades individuales, grupales y colectivas dirigidas a que
estudiante movilice y aplique los conocimientos en dos productos.

El primero, que realice y sistematice un analisis contextual de un establecimiento
educacional para la ensefianza de la matematica y/o computacion, a través de la
triangulacion de informacién documental y evidencias (PEI, PME, PIE, Manual de
Convivencia Escolar, la Interculturalidad, Género.)+

El segundo, que caracterice formas de ensefianza de la matematica y/o
computacioén en el aula del establecimiento educacional donde realiza la préactica,
observando el rol de docente, sus creencias sobre la forma de ensefiar matemética
considerando factores como la inclusion, el género, la multiculturalidad, el contexto
sociocultural. Y efectos en el aprendizaje y rol de los estudiantes y del ambiente de
trabajo.

Debera en cada producto incorporar la reflexién pedagdgica relacionada con su




percepcion de lo recogido en el establecimiento y su proceso de construccion
profesional.

En el proceso el estudiante practicante se relaciona con el profesor guia del
colegio y con el profesor supervisor de la Universidad. El conocimiento particular
que el estudiante adquiere por el contexto especifico del establecimiento que
participd se amplia con sesiones realizadas en talleres con su profesor supervisor
y en conjunto con sus pares.

Procedimientos de evaluacion

Talleres 20%
Profesor/a Tutor/a 20%
Profesor Guia 20%

Informe 1 (Reflexién-Accion para la practica) 20%

a > DR

Informe 2 (Reflexién-Accion sobre la practica) 20%
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